Samurai Shodown Ill 
: coup d’épée rapide 
: coup d’épée moyen 


: coup d’épée puissant 


00 & D 


: coup de pied 
La course ainsi que le backdash ¡sont toujours de la partie, avec ¿dad et haba! 
Comme pour Fatal Fury 3, la garde aérienne fait ici son entrée dans la sériel 
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